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Strategie vyuKy v jednotlivych pfedmétech na 1. stupni ZS

STRATEGIE VYUKY CESKEHO JAZYKA NA 1. STUPNI Z§
1. Rozvoj ¢tenaiskych dovednosti

Cil: Porozumét textu, rozvijet ¢tenafskou gramotnost a vztah ke Cteni.
Strategie:

o Hilaskova a analyticko-synteticka metoda — rozkladani slov na hlasky, sklddani slabik,
prace s pismeny.

« Cteni s porozuménim — kladeni otazek, shrnovani, hledani hlavni myglenky.
« Ctenafské dilny — samostatné nebo spole¢né &teni knih, sdileni zaZitkd z Cetby.

e Prace s ilustracemi a obriazkovymi knihami — predikce d&je, popis postav, domysleni
ptib&hu.

o Diferencovana vyuka — riiznd uroven textil podle ¢tenarské zdatnosti

2. Rozvoj psani a pravopisu

Cil: Naucit zaky spravng, Citelné a s porozuménim psat.
Strategie:

e Psani podle vzoru — opis, piepis, diktat s napoveédou.

e Modelovani psani (ucitel piSe a komentuje) — ukazka procesu psani, planovani vét,
kontrola.

e Kreativni psani — jednoduché ptibéhy, pohlednice, dopisy, basnicky.
e Sebehodnoceni psaného projevu — déti si ctou vlastni texty, hodnoti s pomoci ucitele.

e Psani na kli¢ova slova / vétné obrazky — rozvoj souvislého projevu.

3. Rozvoj mluveného projevu

Cil: Umét se vyjadfovat srozumiteln€, souvisle a pfiméfené situaci.
Strategie:

o Komunika¢ni situace ze Zivota — rozhovory, vypravéni zazitki, dramatizace.
o Diskusni kruhy (ranni kruh) — rozvoj argumentace, naslouchani druhym.
o Popis obrazku, déje, postavy — spojeni feci s piredstavivosti.

o Dramatizace a role-play — inscenovani pohadek, dialogti, rozvoj slovni zasoby.



e Nahravky mluvenych projevii — sebereflexe a zlepSovani vyslovnosti.

4. Rozvoj jazykového citu a gramatiky

Cil: Porozumét stavbé jazyka, osvojit si zdkladni pravopisné jevy.
Strategie:

o Jazykové hry — slovni fotbal, skladani vét, hledani slovnich druh.

e Manipulativni ¢innosti — prace s kartickami slov, pismen, vét.

e Objevné uceni — zaci sami formou pokusu zjist'uji pravidlo (napft. skloniovani).
e Prace s chybou — spole¢né hledani a oprava chyb, vysvétleni proc.

o Integrovana vyuka — gramatika pfirozené propojend s psanim a ¢tenim textu.

5. Rozvoj vztahu Kk literatuie a kultuie

Cil: Vytvaret pozitivni vztah ke kniham, ptibéhtim a ceské kulture.
Strategie:

o Cteni pohadek a basnicek — spole¢né Cteni, dramatizace, ilustrace textu.
e Prace s literarni postavou — charakteristika, co bych udélal na jejim miste.
e Autorské ¢teni Zaku — prezentace vlastnich texta.

e Projektové vyucovani — napt. ,,Moje oblibend kniha“, ,,Na navstéveé v pohadce®.

e Spoluprace s knihovnou a autory — besedy, Ctenatské soutéze.

6. Podpiirné strategie
o Individualizace a diferenciace — ptizptsobeni uloh urovni zéka.
o Kooperativni u¢eni — prace ve dvojicich, skupinach.
e Reflexe a sebehodnoceni — ,,Co jsem se dnes naucil/a?*, ,,Co mi slo dobie?*.
« ICT ve vyuce — interaktivni cvi¢eni (napt. Umime ¢esky, Ctenaiska dilna online).

e Propojeni s ostatnimi predméty — CeStina v matematice, prvouce, vytvarce.

STRATEGIE VYUKY MATEMATIKY NA 1. STUPNI ZS
1. Zasady efektivni vyuky matematiky

Cil: Rozvijet matematické mysleni, logiku, pfedstavivost a pozitivni vztah k matematice.
Hlavni principy:



e Od konkrétniho k abstraktnimu — prace s pfedméty, obrazky, aZ poté symboly a ¢isla.
e Aktivni zapojeni Zaku — objevovani pravidel vlastni ¢innosti.

e Chybovani jako prirozena souc¢ast uéeni — analyza chyb, hledani feseni.

e Propojeni s realnym zZivotem — ulohy z béznych situaci, hry, projekty.

o Diferenciace a individualizace — respektovani tempa a stylu uceni zak.

2. Rozvoj pocetnich dovednosti a numerace

Cil: Porozumét ¢iselnému systému, osvojit si zékladni pocetni operace.
Strategie:

e Manipulativni ¢innosti — prace s kostkami, fazolkami, pocitadly, penézi.

e Objevovani vzori a pravidel — napf. tvofeni Ciselnych fad, hledani vztaht.

o Sdcitani a odcitani s oporou o realné situace — ,,pibyvani a ubyvani.

e Upeviiovani pocetnich vztahti pomoci her — domino, bingo, matematické pexeso.

e Matematické pribéhy — slovni tlohy vychazejici ze Zivota déti.

3. Rozvoj geometrického mySleni

Cil: Rozpoznat, pojmenovat a chépat vlastnosti geometrickych tvart a téles.
Strategie:

e Manipulace s télesy a tvary — skladani, modelovani, vybarvovani, kresleni.

Prechod od konkrétniho k obraznému — napi. porovnavani ploch, obvod.

Prostorova predstavivost — prace se stavebnicemi, mapami, schématy.

Geometrie v pohybu — méfeni, rysovani, ur€ovani vzdalenosti.

Praktické projekty — ,,Navrhni dim*, ,,Postav mésto z geometrickych tvara®.

4. Rozvoj logického mysleni a FeSeni problémii

Cil: Naucit zaky pfemyslet, odhadovat, zkousSet strategie a zdtivodnovat feseni.

Strategie:

e Heuristické metody — ,,zkus — ovéf — vysvétli — zobecni®.

e Matematické hadanky a rébusy — rozvoj kreativity a trp€livosti.



o Hledani riznych cest k FeSeni — ne jen vysledek, ale i proces.
o Skupinova prace — diskuze nad postupy, obhajoba vlastniho feseni.

o Primérené problémy z realného Zivota — planovani, odhady, méteni.

5. Rozvoj matematického jazyka a komunikace

Cil: Umét popsat postup, zdivodnit feseni, naslouchat a reagovat.
Strategie:

o Popisovani postupu vlastnimi slovy — ,.Jak jsi na to pfisel/a?*.

e Matematické diskuse — vedené rozhovory, porovnavani vysledkd.

e Pouzivani spravnych pojmi — Cislo, tvar, osa, uhel, soucet, rozdil...
e Vizualizace mySlenek — kresleni, diagramy, myslenkové mapy.

e Reflexe — co jsme objevili, co fungovalo, co ne.

6. Rozvoj kompetenci a postoji

Cil: Vést zaky k samostatnosti, vytrvalosti a radosti z objevovani.
Strategie:

e Sebehodnoceni —,,Co jsem zvladl, co chci zlepsit*.

e Spoluprice a vzaijemna pomoc — u¢ime se spolecné, ne soutézime.
o Hodnoceni procesu, ne jen vysledku — ocefiovani pfistupu a Gsili.
e Podpora vnitini motivace — matematika jako vyzva, ne trest.

e Propojeni s béZnym Zivotem — nakupovani, vareni, métent, hry.

7. Podptirné strategie a metody

o Hejného metoda — uceni v prostedich (autobus, parkety, krychlova stavba).
o Konstruktivisticky pristup — zak objevuje pravidla sam.

o Didaktické hry — hravé procvicovani (matematické bingo, zavody).

e ICT ainteraktivni vyuka — aplikace (Matika.in, GeoGebra, Umime to).

o Integrovana vyuka — matematika ve vytvarce, prvouce, télocviku.



STRATEGIE VYUKY ANGLICKEHO JAZYKA NA 1. STUPNI ZS

1. Zasady a cile vyuky anglického jazyka

Cil: Vytvofit u zaki pozitivni vztah k cizimu jazyku, rozvijet zakladni komunikacni dovednosti a
piipravit ptidu pro dalsi studium jazyka.
Strategie:

Vyucovani je hravé, ndzorné a komunikativni.
Diuraz se klade na porozuméni a mluveni, nikoli na gramatickou pfesnost.
Jazyk se uci v prirozenych situacich (hra, pisnicka, rozhovor, ptibéh).

Ucitel pouziva co nejvice angli¢tinu jako vyucovaci jazyk, Zaci se u¢i porozumét bez
ptrekladu.

Uceni probiha multisenzoricky — zapojuje se sluch, zrak, pohyb i emoce.

2. Rozvoj poslechovych dovednosti

Cil: Rozvijet schopnost rozumét jednoduchym pokyntim, frazim a textim.
Strategie:

Poslech s pohybem (TPR — Total Physical Response) — zaci reaguji na pokyny pohybem
(,,Stand up®, ,,Touch your nose*).

Pisnic¢ky, Fikanky, rymy — rytmus a melodie napoméhaji zapamatovani.
Pohadky a pribéhy s ilustracemi — porozuméni z kontextu a obrazki.

Poslech se zamérenim na konkrétni informace — , Find the animal“, ,,What color is the
car?“.

Prace s audiovizualnimi materialy — kratké videa, animace, interaktivni cviceni.

3. Rozvoj mluveni

Cil: Umoznit zakiim komunikovat v jednoduchych situacich.
Strategie:

Opakovani a napodobovani — fikanky, dialogy, ,,drilling* s hrou na ozvénu.
Modelové situace — pozdravy, predstavovani, nakupovani, barvy, zvirata.
Parova a skupinova prace — rozhovory, hry typu ,,Find someone who...*.
Role-play a dramatizace — hrani scénari, kratkych pohadek, mini-divadlo.

Povzbuzovani spontannosti — ocenovani snahy, ne trestani chyb.



4. Rozvoj ¢teni a psani

Cil: Postupné seznamovat zaky s psanou podobou jazyka.
Strategie:

e Prace s obrazkovymi kartami (flashcards) — spojovani slov s obrazky.

« Cteni kratkych texti s podporou ilustraci — jednoduché véty, popisky.

e Hry s pismeny a slovy — dopliiovacky, puzzle, kiiZovky, pismenkové hry.
e Psani podle vzoru — piepis slov, kratkych vét, pohlednic nebo pozvanek.

e Vyuziti pisni a rymi pro nacvik pravopisu — ,,A, B, C song™.

5. Rozvaoj slovni zasoby

Cil: Upevnit zakladni slovni zasobu tematicky i funkéné.
Strategie:

o Tematické okruhy — rodina, Skola, barvy, zvitata, pocasi, jidlo.

e Opakovani prostiednictvim her — ,,Simon says®, ,,Bingo*, ,,Memory“, ,,Pictionary*.
e Vizualni podpora — obrazky, plakaty, readlné predméty (realia).

o Recyklace slovni zasoby — pribézné vraceni k jiz osvojenym tématim.

e Spolecné projekty —,,My Family Book*, ,,My Favourite Animal*.

6. Rozvoj kulturniho povédomi

Cil: Seznamit zaky s kulturou a zivotem v anglicky mluvicich zemich.
Strategie:

e Tematické dny — ,,Christmas in the UK, ,,Halloween®, , Easter traditions®.

e Porovnavani zvyki — ,,How do we celebrate Christmas?*

o Pohadky a pisné z anglického prostredi — autentické materialy pfiméfené veéku.
e Projekty a prezentace —,,Our trip to London®, ,,Famous places®.

e Spoluprace s rodilym mluvéim nebo eTwinning projekty.

7. Podptirné a metodické strategie

e CLIL (Content and Language Integrated Learning) — propojeni anglictiny s prvoukou,
vytvarnou vychovou nebo hudebkou.



e Multisenzorické uéeni — spojeni pohybu, hudby, obrazu a mluveni.

e ICT a interaktivni vyuka — vyuziti aplikaci (Wordwall, LearningApps, British Council
Kids, Kahoot).

o Formativni hodnoceni — zpétnd vazba, pochvala, sebehodnoceni (,,I can say..., ,,I can
understand...*).

o Diferenciace — pfizptisobeni uloh schopnostem zaka.

STRATEGIE VYUKY NAUKOVYCH PREDMETU NA 1. STUPNI ZS
(Prvouka — Prirodovéda — Viastivéda)
1. Cile a principy vyuky naukovych predméti

Cil:
Rozvijet u zakl pozndvani svéta kolem nés, vytvaret zdklady ptirodovédné, environmentalni a
spolecenskovédni gramotnosti a podporovat aktivni zajem o déni v pfirod€ i spolecnosti.

Ziakladni principy vyuky:

o Zazitek a aktivni u€eni — Zaci pozndvaji svét prostiednictvim vlastnich ¢innosti, pokust,
pozorovani a prozitki.

e Propojeni teorie s praxi — uceni vychazi z redlnych situaci a zkuSenosti déti.

o Integrovany pristup — témata se prolinaji napti¢ pfedmeéty (napf. ptiroda — ¢lovek —
spole¢nost).

e Rozvoj klicovych kompetenci — komunikace, feSeni problémi, spoluprace, uceni se.

e Respektovani individuality Zaka — diferenciace, podpora zvidavosti a iniciativy.

PRVOUKA (1.-3. ro¢nik)
Cile:
e Seznamit zaky se svétem kolem nich — pfirodou, lidmi, spole¢nosti.
e Naucit je pozorovat, klast otazky, popisovat a chdpat souvislosti.
e Véstje k odpovédnému chovani k sob¢, druhym a k ptirode¢.
Strategie vyuky:

e Pozorovani a zkoumani — z4ci zjiStuji informace piimym pozorovanim piirody, pokusy,
prochazkami.

e Praktické ¢innosti — prace s pfirodninami, méfeni, tfidéni, pokusy.



e Vyuziti Skolni zahrady a okoli §koly — poznavani zivé 1 nezivé ptirody v pfirozeném
prostredi.

o Didaktické hry a projekty — napt. ,,Moje télo*, ,,Rostliny na S§kolni zahrad¢®, ,,Zvitata v
okoli Skoly*.

e Vytvareni pojmovych map a schémat — rozvoj logického mysleni.
e Propojovani s osobni zkuSenosti — rodina, denni rezim, svatky, Skola.
e ICT podpora — interaktivni cviceni, fotografie, kratkd videa.

Duraz na:

e Prozitek, hravost, experiment, nazornost.
e Rozvoj dovednosti pozorovat, porovnavat, zaznamenavat.

e Vychovu k ochran¢ zdravi, pfirody a k udrzitelnému Zivotnimu stylu.

PRIRODOVEDA (4.-5. ro¢nik)
Cile:

e Prohlubovat znalosti o Zivé a nezivé prirodé.

e Chapat zakladni pfirodni zakonitosti a vztahy v ekosystémech.

e Rozvijet ptirodovédné mysleni, dovednosti pozorovat, experimentovat a vyvozovat zavery.
Strategie vyuky:

e Pozorovani a pokusy — jednoduché experimenty (napt. kolobéh vody, fotosyntéza,
vlastnosti latek).

o Badatelsky orientovana vyuka (BOV) — zak sam formuluje otazku, hled4 odpovéd a
hodnoti vysledek.

e Projektova a terénni vyuka — prace mimo tfidu (pfirodni stezky, exkurze, Skolni
zahrada).

o Skupinova spoluprace — zaci spolecn¢ tesi ukoly, sdileji poznatky, prezentuji vysledky.

e Vedeni k zdznamu a vyhodnocovani pozorovani — tabulky, grafy, zapisy do seSitu,
fotodokumentace.

e Propojeni s environmentalni vychovou — ochrana pfirody, tfidéni odpadu, ekologické
projekty.

Diraz na:
o Samostatnost 74k, zvidavost, uceni z chyb.

e Rozvoj schopnosti pracovat s informacemi.



e Vnimani pfirody jako propojeného celku.

VLASTIVEDA (4.-5. ro¢nik)

Cile:

« Rozvijet povédomi z4ki o historii, geografii a kultuie CR.

e Péstovat vztah k mistu, kde ziji, a k narodni identitg.

o Chapat zakladni principy fungovani spole¢nosti a obcanského zivota.
Strategie vyuky:

e Prace s mapou a atlasem — hledani mist, zakreslovani tras, orientace v prostoru.
o Exkurze a vychazky — pozndvani regionu, pamatek, muzei, tfada.

o Projektové dny — ,,Poznej své mésto*, ,,Nase republika slavi®, ,,Cestujeme po krajich
CR*.

e Prace s historickymi prameny a obrazovym materialem — staré¢ fotografie, kroniky,
videa.

o Diskuse o soucasnosti — moje obec, volby, svatky, symboly statu.
o Integrace s ICT — vyuziti mapovych aplikaci (Mapy.cz, Google Earth).

Diraz na:

e Rozvoj obcanskych a socidlnich kompetenci.
e Propojovani minulosti a soucasnosti.

e Vychovu k odpovédnému obcanstvi a respektu k tradicim.

Spole¢né podpiirné strategie pro naukové predméty
o Integrované tematické vyucovani — napt. projekt ,, Rok v prirode “ nebo ,, Moje mésto “.

e Propojeni s ostatnimi oblastmi vzdélavani — jazykové vyjadfovani, vytvarné zpracovani,
matematické méfeni.

e Pouzivini modernich vyukovych metod — badatelské uceni, skupinova prace, reflexe.
e Vyuziti digitalnich technologii — interaktivni ucebnice, fotografie, prezentace, videa.
e Formativni hodnoceni — sebehodnoceni zakt, slovni hodnoceni, portfolio.

e Rozvoj vztahu k mistni komunité a regionu — spoluprace s knihovnou, ekologickym
centrem, obci.



STRATEGIE VYUKY INFORMATIKY (4.-5. ro¢nik)

Cile:
e Bezpecné a zodpoveédné pouzivat digitalni zatizeni (tablet, pocitac, internet)
e Spolupracovat a tvofit pomoci digitalnich nastroji
e Porozumét principim fungovani digitalnich technologii, ne jen je pouzivat
e Vyhodnocovat informace a rozpoznat jejich spolehlivost

Strategie vyuky:

e Rozvoj informatického mysleni

Postup od konkrétni zkuSenosti k abstrakci (od tzv. unplugged activities k pocitaci)

Integrace informatiky do ostatnich pfedmétt

Bezpecné a odpovédné pouZzivani technologii

Podpora tvofivosti a spoluprace

Vyhledavani, tfidéni a zaznamenavani dat pomoci tabulek a grafa
e Vytvafeni algoritmi

Diiraz na:

Zasady bezpecného a zodpovédného chovani na internetu zodpovédna komunikace,
sdileni, ochrana soukromi

Rozpoznani kyberSikany, fakenews a klamavé reklamy

Kritické mysleni o informacich

tvotivé vyuzivani digitalnich technologii pii préci, pfi uceni, ve volném Case 1 pfi
zapojovani do spolecnosti a ob¢anského zivota.

STRATEGIE VYUKY VYCHOV NA 1. STUPNI ZS

(Télesna, hudebni, vytvarnd, dramaticka a pracovni vychova)

1. Obecné cile a principy vyuky vychov

Cil:

Rozvijet osobnost zaki prostfednictvim tvotivych, pohybovych a estetickych ¢innosti; podporovat
jejich citovy, socialni a kulturni rozvoj; prispivat k formovani pozitivniho vztahu k uméni, zdravi
a praci.



Zakladni principy:

Zazitek a tvorivost — uceni skrze ¢innost, radost a vlastni prozitek.
Individualizace — respektovani talentu, tempa a osobnosti ditéte.
Hodnoceni procesu, nejen vysledku — diiraz na snahu, spolupraci a sebereflexi.

Propojeni s ostatnimi vzdélavacimi oblastmi — jazyk, matematika, naukové predméty,
ICT.

Podpora spoluprace a komunikace — ¢innosti ve dvojicich, skupinach, tymech.

Rozvoj emoci, hodnot a postoji — estetické vnimani, empatie, sebehodnoceni.

TELESNA VYCHOVA

Cile:

Rozvijet pohybové schopnosti, koordinaci, silu, vytrvalost a fair play.

Vést zaky k poznani vyznamu pohybu pro zdravi a psychickou pohodu.

Strategie vyuky:

Hrava forma cviceni — soutézivé i kooperativni hry, pohybové objevovani.
Rozmanitost ¢innosti — gymnastika, mi¢ové hry, atletika, tanec, turistika.

Rozvoj dovednosti formou zazZitku — radost z pohybu a piekonavani sebe sama.
Vedeni k odpovédnosti za vlastni télo — spravné drzeni téla, bezpecnost, hygiena.
Vyuziti prirodniho prostiedi — vychazky, pobyt venku, orienta¢ni b¢h.

Inkluzivni pristup — zapojeni vSech zaku, prizptisobeni tikoli schopnostem.

Diraz na:

Fair play, spolupraci, sebeovladani.
Prevence Urazl a zdravy zivotni styl.

Pozitivni vztah k pravidelnému pohybu.

HUDEBNi VYCHOVA

Cile:

Rozvijet hudebni citéni, sluch, rytmus a tvotivy projev.

Vést zaky k aktivnimu poslechu hudby a radosti ze spole¢ného zpévu.

Strategie vyuky:

Zpév a rytmizace — pisn¢ s pohybem, rytmické hry, echo zpév.



Hra na jednoduché nastroje — Orffovy nastroje, boomwhackers, télo jako nastroj.

Hudebni poslech s reflexi — vyjadieni hudby kresbou, pohybem, slovem.

Hudebni improvizace a tvorba — vymysleni rytmi, doprovodi, melodii.

Propojeni s tradicemi a kulturou — lidové pisn¢, svatky, mezindrodni hudba.
Diiraz na:

e Hravost, spontannost, sebediivéru pii zpévu.

e Rozvoj spoluprace (sborovy zpév, kapela).

e Rozvoj estetického citéni a tolerance k riiznym Zanram.

VYTVARNA VYCHOVA
Cile:
e Rozvijet vizualni vniméni, fantazii a tvofivost.
o Ucit zaky vnimat uméni, estetiku a vyjadiovat pocity vytvarnymi prostiedky.

Strategie vyuky:

ZkuSenostni uceni — experimentovani s materialy, barvami, tvary.

Vytvarna komunikace — vypravéni obrazem, interpretace umeleckych dél.

Propojeni se zazitky Zaki — kresba, malba ¢i modelovani podle témat ze zivota.

Skupinové a projektové prace — spole¢né kolaze, vystavy, vyzdoba skoly.

Rozvoj vizualni gramotnosti — prace s ilustracemi, fotografiemi, filmy.

Diraz na:

o Tvorivy proces, ne estetickou dokonalost.
e Reflexi — mluveni o své praci a praci druhych.

o Prozitek, fantazii a sebeduveéru.

DRAMATICKA VYCHOVA
Cile:
e Rozvijet komunikaci, empatii a schopnost spolupracovat.

o Podporovat sebevyjadieni, tvofivost a prozitek roli.

Strategie vyuky:



Dramatické hry a etudy — pantomima, improvizace, ztvarnéni situaci.

Prace s literarnim textem — dramatizace pohadek, basni, piib&ht.

Rozvoj neverbalni komunikace — prace s gestem, mimikou, pohybem.

Vyuziti hlasu a mluvy — cviceni vyslovnosti, rytmizace feci, dialogy.

o Kooperativni uceni — prace v malych skupinéch, spole¢na tvorba ptib&hu.
Diiraz na:

e Emocni prozitek, respekt a tymovou spolupraci.

e Spontannost a kreativitu.

e Sebepoznani a rozvoj sebevédomi.

PRACOVNI CINNOSTI
Cile:
e Rozvijet manualni zruénost, tvofivost a pracovni navyky.
o Pé&stovat vztah k praci, odpovédnost a spolupraci.
Strategie vyuky:

e Prace s riznymi materialy — papir, textil, dfevo, pfirodniny, recyklované materialy.

Praktické ukoly z béZného Zivota — uklid, piiprava jednoduchého jidla, péce o rostliny.

Projektova vyuka — vyroba darki, vyzdoba Skoly, tematické dilny.

Bezpecnost prace a zodpovédnost — spravné zachazeni s nastroji.

Kooperace — prace ve dvojicich, skupinové tvoreni.

Diuraz na:

e Rozvoj jemné motoriky a trpélivosti.
e Uceni se praktickym dovednostem pro Zivot.

e Posilovani vztahu k manualni praci a k hodnot¢ lidského usili.

Spole¢né podpirné strategie pro vychovy

o Integrované projekty — spojeni vychov do jednoho celku (napt. $kolni slavnosti, vystavy,
hudebné-vytvarné projekty).



e Spoluprace s komunitou — vystoupeni pro rodiCe, vystavy, spoluprace s kulturnimi
institucemi.

e Rozvoj emoc¢ni inteligence — reflexe pocitt, vztah k sob¢ a ostatnim.

o Vyuziti ICT — digitalni kresleni, hudebni aplikace, zdznam vystoupeni.

e Formativni hodnoceni — pochvala, sebehodnoceni, zpétnd vazba misto znamek.

IV. Ucebni plan

Disp.
Vzdélavaci oblast | Vyucdovaci predmét 1. 2. 3. 4. S. hodi[:ly celkem
Jazyk a jazykové Cesky jazyk a literatura| 8+1 | 8+1 |8+ 1| 5+1 | 442 6 39
komunikace Anglicky jazyk o | o | 3 [3+1]3+1]| 2 1
Matematika a jeji| 1o matika 341 | 5 |4+l [4+1|4+1| 4 24
aplikace
Informacni a
komunikaéni
technologie Informatika - - - 1 1 2
Zména :
Informatika
Prvouka 2 2+1 2 1
Clovék a jeho svét Ptirodovéda 1+1 | 1+1 2 15
Vlastivéda 1+1] 2 1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1
Uméni a kultura 12
Vytvarna vychova 1 1 1 2 2
Clovék a zdravi Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovékasvét | pcovnigimnosti | 1 | 1 | 1 | 1 | 1 5
prace
pocet hodin v rocniku 20 22 24 26 26 16 118

Poznamky k u¢ebnimu plinu

Vyucovaci jednotkou na 1. stupni je vyucovaci hodina. V prabéhu skolniho roku
je zatazovano projektové vyucovani a vyucovani v blocich pii dodrZzovani zasad hygieny Skolni
prace (pfestavky, relaxace apod.).
Predmét specialni pedagogické péce je realizovan z disponibilnich hodin.
Ve Skolnim roce 2025/2026 bude probihat PSPP pro zaky 1. ro¢niku ve ¢tvrtek 3. vyucovaci




hodinu, pro zaky 4. ro¢niku v pondéli 5. vyu€ovaci hodinu. Obé hodiny jsou vyuc¢ovany v ramci
disponibilnich hodin.

1.

3.

Spojeni ro¢nikl do skupin ve §kolnim roce 2025/2026:
rocnik
CJ — samostatné (pouze jeden ro¢nik ve t¥idé): 8 hodin tfidni ugitel, 1 hodinu jiny pedagog
M — samostatné: tfidni ucitel
PRV - samostatné: jiny pedagog
HV, TV, Pr.¢in., VV — samostatné: jiny pedagog

ro¢nik

CJ - ve skupiné s 5. roénikem:8 hodin tfidni ugitel
- samostatn¢ 1 hodina jiny pedagog

M ve skupiné s 5. ro¢nikem: t¥idni ucitel

PRV ve skupiné s 5. roénikem : 1 hodina

-samostatné 2 hodiny — jiny pedagog

TV, HV, ve skuping se 4. ro¢nikem — jiny pedagog

VV ve skuping se 3. rocnikem — jiny pedagog

Pr.¢in. ve skuping s 5. ro¢nikem — tiidni ucitel

ro¢nik

CJ -ve skupiné se 4. roénikem: 5 hodin tiidni uéitel, 2 hodiny jiny pedagog,
-samostatné: 2 hodiny tiidni ucitel

M -ve skupiné se 4. ro¢nikem: tfidni ucitel

AlJ -ve skupiné se 4. ro¢nikem: 1 hodina — tfidni ucitel,
-samostatn¢ 2 hodiny - tfidni ucitel

PRV -ve skupiné se 4. ro¢nikem : jiny pedagog

TV, HV- ve skupiné se 4. ro¢nikem — jiny pedagog

VV- ve skupiné se 3. ro¢nikem — jiny pedagog

Pr.¢in. -ve skupiné se 4. ro¢nikem — jiny pedagog

rocnik

CJ -ve skupiné se 3. roénikem: 5 hodin tiidni ugitel, 1 hod. jiny ugitel,
-samostatné 1 hodina ttidni ucitel

M -ve skupiné se 3. ro¢nikem: tfidni ucitel

AJ -ve skupiné se 3. ro¢nikem: 2 hodiny — tfidni ucitel,
-samostatné 2 hodiny - tfidni ucitel

VL-ve skupiné s 3. rocnikem : jiny pedagog

TV, HV- ve skupin¢ s 2. ro¢nikem — jiny pedagog

VV -ve skupinég s 5. ro¢nikem — jiny pedagog

Pr.¢in. -ve skupiné se 3. ro¢nikem — jiny pedagog

I — samostatné — tfidni ucitel

ro¢nik

CJ -ve skupiné s 2. roénikem: 5 hodin tidni ucitel, 1 hod jiny uditel,
- ve skupiné se 4. ro¢. 1 hodina jiny ucitel

M -ve skupin€ s 2. ro¢nikem: tiidni ucitel

AlJ -ve skupiné se 2. ro¢nikem: 2 hodiny — tfidni ucitel,
-samostatné 2 hodiny - tfidni ucitel

VL -ve skuping s 2. roénikem: 1 hodina — tfidni ucitel,



-samostatné 1 hodina — tfidni ucitel
PR- ve skupiné s 2. roénikem: 1 hodina — tiidni uéitel
-samostatné 1 hodina — tfidni ucitel
VV- ve skupiné se 4. ro¢nikem — jiny pedagog
TV, HV,-ve skupiné se 3. ro¢nikem — jiny pedagog
Pr.¢in. -ve skupiné s 2. ro¢nikem — tfidni ucitel
I -samostatn¢ - jiny pedagog

Cesky jazyk a literatura
- v 1.a2. ro¢niku ma pfedmét komplexni charakter
- ve 3.- 5. ro¢niku je pro prehlednost ¢lenén do slozek specifického charakteru
= mluvnice — jazykové vyucovani
»=  (teni a literarni vychova
=  slohova a komunika¢ni vychova
- psani se vyucuje zpravidla v mens$ich ¢asovych celcich, nez je celd vyucovaci hodina
O casové dotaci jednotlivych slozek rozhodne vyucujici.

Anglicky jazyk
- ve 3. ro¢niku je predmét koncipovan jako tivodni seznameni s jazykem, pisemny projev je
zdmérné potlacen (nikoliv vSak zcela vyloucen)

Informatika

- obsah vyuky je zaméfen na sezndmeni s pocitacem jako pracovnim nastrojem

Zména:

obsah vyuky se zaméfuje na predevSim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni
zakladnim principtim digitalnich technologii.

Prvouka, Vlastivéda, piirodovéda

- pfedmét, ve kterém je realizovan obsah vzdé&lavaci oblasti Clovék a jeho svét

Pracovni éinnosti
- predmét ma komplexni charakter, vzdélavaci obsah zahrnuje vSechny tematické okruhy
=  Prace s drobnym materidlem
= Konstrukéni ¢innosti
= Péstitelské prace
*  Pfiprava pokrmi
O vybéru jednotlivych témat a organizaci vyuky rozhodne vyucujici tak, aby byly splnény
o¢ekavané vystupy na konci 1. obdobi ZV (dle SVP) a 2. obdobi (dle RVP ZV).

Zména :

Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje pfedevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zékladnim principiim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pii
kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani
fesitelnosti problémi i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukolli i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci
pienechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, ptispiva jednak



k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému
uzivani. Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentd, diskusi
a dalSich aktivit vytvateji prvni pfedstavy o zpiisobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim
prostiedi si ovefuji algoritmické postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada
zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci
vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptl. Soucasti je 1 bezpené zachazeni s
technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze
vede Zaka k:

e systémovému pristupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem n¢j
e nachazeni rliznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi muze vést k lepSim vysledkiim

nez samostatna prace

e porozuméni riznym piistuptim ke kddovani informaci i riznym zptsobtim jejich
organizace

e rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentii

e standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni préci

e nezdolnosti pii feSeni téZzkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vyporadani se s problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Zména:

INFORMATIKA

A) Cile vzdélavaci oblasti

- poznani tlohy informaci

- porozuméni praci sinformaci — vznik, uloZeni, pienos, zpracovani, vyhledavani,
praktické
vyuziti

- vyuzivani modernich informac¢nich a komunikacénich technologii

- schopnost ovéfit vérohodnost ziskané informace vyuzitim vice zdroji

- schopnost formulovat sviij pozadavek

- vypocetni techniku a vyukovy software vyuzivat ke zvySeni efektivnosti uceni

- dokazat prezentovat vysledky své prace s vyuzitim vhodného softwaru

- respektovani prav duSevniho vlastnictvi

- zaujeti odpovédného pfistupu k nevhodnym obsahlim vyskytujicim se na internetu nebo

jinych mediich

Setrna prace s vypocetni technikou



B) Charakteristika vyuky

Vzdélavaci oblast Informatika Informacni a komunikaéni technologie umozZiiuje vSem Zakim ziskat
zékladni dovednosti v ovladani vypocetni techniky, orientovat se ve svéte informaci, zpracovat
ziskané informace a vyuzitje v dalSim vzdé€lavani i v praktickém Zzivote.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prosttednictvim her, experimenti, diskusi a dal$ich
aktivit vytvareji prvni predstavy o zplisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a
objevuji informatické aspekty svéta kolem nich.

Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve
vhodném programovacim prostiedi si ovefuji algoritmické postupy.

Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zéklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim
jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych
konceptil. Soucasti je i bezpecné zachézeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk, které
vedou k prevenci rizikového chovani.

Zména :

C) Obsah ufiva v jednotlivych ro¢nicich a zarazeni priifezovych témat

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

1. —4. ro¢nik
1. stupen

Zaklady prace s pocitacem

- Ovladani mysi — spravné drzeni, klik, dvojklik, tah

- Pouziti vyznamnych klaves — Delete, Bks, Enter, mezernik

- Nacvik zakladni orientace na kladvesnici

- Prihlé&seni do Skolni pocitacoveé sité, spravné vypnuti pocitace

- Orientace v nabidce Start

- Vyuziti vyukového softwaru

- Sezndmeni se zdravotnimi riziky spojenymi s vyuzivanim vypocetni techniky

Vyhledavani informaci a komunikace

Zékladni orientace v prostiedi internetu

Vyhledavani pomoci klicového slova ve fulltextu

- Komunikace pomoci béznych komunikacnich zatizeni
techniky

Vyhledavani informaci a komunikace

- Zakladni orientace v prostfedi internetu
- Vyhledavani pomoci klicového slova ve fulltextu
- Komunikace pomoci béZnych komunikac¢nich zatizeni



Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy - 2. obdobi

> 7zak uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci 1€pe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zaklade dat

> popise konkrétni situaci, urc¢i, co k ni jiz vi, a znazorni ji

> yy¢te informace z daného modelu

Ucivo

> data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuzitim
textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

vyvozovani zavera

> kodovani a prenos dat: vyuziti znacek, piktogrami, symboll a kodl pro zdznam,

sdileni, pfenos a ochranu informace

> modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuziti obrazovych modeli
(myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani

a vysvétlovani jeva kolem zaka

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy 2. obdobi

> 748k sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli

> popise jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho feSeni

> v blokové€ orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a ptipravené podprogramy

(24

> oveET spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Ucivo
> feSeni problémi krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a razné formy
zapisu pomoci znacek, obrazki, symbolil €i textu, precteni porozuméni, Uprava krokt v
postupu, sestaveni funkéniho postupu, ktery fesi jednoduchou situaci

> programovani: experimentovani a objevovani v blokov¢ orientovaném programovacim
prostfedi; udalosti, opakovani, sekvence, podprogramy; sestaveni jednoduchého programu

> kontrola feSeni: porovnavani postupu, diskuse, ovétfovani funkEnosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim, nalezeni chyby a oprava postupu; nahrazeni opakujiciho se vzoru
cyklem

Informacni systémy

Ocekavané vystupy 2. obdobi



> 74k v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

> pro vymezeny problém zaznamendva do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna
1 neciselnd data

Ucivo
> systémy: skupiny objektli a vztahy mezi nimi, vzajemné pusobeni; ptiklady systémi
z ptirody, Skoly a blizkého okoli zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi

> prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektl; fazeni prvkii do fad,
¢islovany a necislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zdznam,
doplnéni a Gprava zaznamu

Digitalni technologie
Ocekavané vystupy 2. obdobi

>7ak najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, kteréa s takovym propojenim souviseji
> dodrzuje pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Ucivo

> hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky v uZivatelském rozhrani; spousténi,
pfepindni a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirdni soubort

> pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve sdileném
prostiedi, sdileni dat

> bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty, hesla

Zména:

Ucebni plan

ro¢nik téma hodiny je tifeba
pocita¢

I~

Ovladani digitalniho zatizeni 16 A
Prace ve sdileném prostiedi A
Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Zaklady programovani

|

Eoe)

Uvod do prace s daty

Zaklady programovani — prikazy., opakujici se vzory
Uvod do informa&nich systéma

Zaklady programovani — vlastni bloky., ndhoda
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat
Digitalni technologie, systémy. zaklady bezpecnosti

|
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https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.2s8eyo1
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.17dp8vu
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.3rdcrjn
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.lnxbz9
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.1ksv4uv
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.44sinio
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.z337ya
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.1y810tw
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.2xcytpi
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.3whwml4

Tematické celky

1. stupen

4. ro¢nik
Ovléadani digitalniho zatizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyng/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni zatizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi

e vysvétli, co je program a rozdily mezi
¢lovékem a pocitacem

e cdituje digitalni text, vytvori obrazek

e piehraje zvuk ¢i video

e ulozi svoji préaci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e iesi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zatizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

U¢ivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazkt
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubori

Piehravani zvuku

Ptikazy a program

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
A: Pocitac a sit’

B: kap. 2

C: klikani mysi, tahani mysi

C: kresleni ¢ary a vybarvovani

C: ovladace

B: kap. 3,5

B: kap. 3

C: psani na klavesnici

B: kap. 5, C: doplihovani a Giprava textu
B:kap.3,5

B: kap. 3,5

C: prehravani zvuku

D: Hodina ,,Co je pocitacovy program*

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment,

pouziti videa



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Prace ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitdlnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyng/zak:
e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zamé&stnani rodicu
e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje
k praci
e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e pamatuje si a chrani své heslo, piihlasi
se ke svému uctu a odhlasi se z ngj
e pfi praci s grafikou a textem pfistupuje
k datiim i na vzdalenych pocitaich a
spousti online aplikace
e rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivola pomoc dospé€lého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

U¢ivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozistg, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko
Technické problémy a pfistupy k jejich feseni

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (¢Castecn¢)

C: Hodina ,,J4 a pocitacovy svét™, B: kap. 6
B: kap. 7, C: Hodina ,,Ja a po¢itaovy svét™
C: Hodina ,,Kam se schovaji data“

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment,

pouziti videa



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

Ocekavané vystupy SVP
Zékyné/zak:

e popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz e sdéli informaci obrazkem
vi, a znazorni ji e pieda informaci zakddovanou pomoci
e vycte informace z daného modelu textu i Cisel
e zakdduje/zasifruje a dekoduje/desifruje
text
e zakdduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych
tvara ¢i navazujicich usecek
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupe ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo
Piktogramy, emodzi
Kod

Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na udivo ve zdrojich
Koédovani informace obrazkem
Koédovani informace textem
Koédovani informace ¢islem
Koédovavani a Sifrovani textu
Koédovani rastrového obrazku
Koédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach

Zaklady programovani

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e scstavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;

e oveti spravnost jim navrzeného postupu

¢i programu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Otekavané vystupy SVP
Zéakyné/zak:

e v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdroje

deskova hra Scottie Go! vyukova hra programovani pro déeti

Kreativni laboratoi Méstské knihovny Tisnov

U¢ivo

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na udivo ve zdrojich
http://scottego.com
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka

5. ro¢nik
Uvod do préace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zaklad¢ dat

e pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné&/zak:
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech
doplni posloupnost prvki
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvkl
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

U¢ivo

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse



http://scottego.com/
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Zaklady programovani — piikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e scstavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

e ov¢&ii spravnost jim navrzeného postupu
¢i programu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

® rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

e vytvori a pouzije novy blok

e upravi program pro obdobny problém

Zdroje

deskova hra Scottie Go! vyukova hra programovani pro déti

Kreativni laboratot Méstské knihovny TiSnov

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Piikazy a jejich spojovani

Opakovani piikazt

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
http://scottego.com
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/

Modul 1 Badéni 1,2
Modul 1 Badani 2,3
Modul 1 Badéni 2,3
Modul 1 Badani 3
Modul 1 Badani 4
Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
http://scottego.com/
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/

Uvod do informaénich systému

Tematicky celek RVP
Informacni systémy
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji, e nalezne ve svém okoli systém a urci
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi jeho prvky
nimi e urci, jak spolu prvky souvisi
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupe ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Systém, struktura, prvky, vztahy Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e scstavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

e popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e oveti spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitf
opakovani, ped nebo za néj

vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilen¢€ vyuziva ndhodu pfti volbé
vstupnich hodnot ptikazi

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programi

Programovaci projekt

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badéani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné&/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
jiz vi, a znazorni ji objekty
e vycte informace z daného modelu e pomoci obrazku znazorni jev
e vyhleda informace na internetu e pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy
e pomoci uzitetnych webovych stranek
ovéii informace
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Grafové modely

Dalsi grafové modely

Reseni problémii pomoci modelti

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

Digitalni technologie, systémy, zaklady bezpecnosti

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uklada a spravuje sva data;

najde a spusti pozadované aplikace

e dokaze pripojit digitalni zatizeni

pripojeni digitalnich zatizeni

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,

aby minimalizoval riziko ztraty ¢i

zneuziti dat; dodrzuje zasady bezpecnosti prace
s digitalnimi technologiemi

Zakyné/zak:

e umi spustit, pfepnout a ovladat aplikace

e ulozi textové a grafické soubory

e dokaze pracovat ve sdileném prostredi

e umi vytvofit jednoduchou prezentaci
eumi se pfipojit k internetu, dokaze posilat a
piijimat e-mailové zpravy

e zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny,

Zdroje

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

uéebnice Informatika 1, Informatika 2 pro 1. stupeii ZS, nakl. FRAUS

https://www.informatika.fraus.cz/



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

U¢ivo Odkaz na udivo ve zdrojich

Mobil a po¢itac¢ Hodina ,,Co je pocita¢ovy program

Co vsechno je pocitac Hodina ,,Komunikace po internetu

Co je internet Hodina ,,Soukromi v digitalnim svété*
Vyhledavani informaci Cast B:

Tvorba prezentaci Digitalni technologie a zaklady bezpec¢nosti

Kvalitni zabezpeceni
Ochrana soukromi

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, video

V Katové dne 23. 06. 2022 Mgr. Eva Hradilov4, feditelka
aktualizace 23. 10. 2025




