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2. Vychovné a vzdélavaci strategie Skoly

Zména :
Ptidava se kompetence:

Kompetence digitalni - pomahaji Zakiim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k
bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pii praci, pii
uceni, ve volném case 1 pfi zapojovani do spolecnosti a obcanského zivota.

IV. Uéebni plan
Vzdélavaci « . “ Disp. | celke
oblast Vyucdovaci predmét 1. 2. 3. 4. 5. hodiny m
Cesky jazyk a 8+
; + + + -
Jazyk a jazykova literatura 8+l | 8+ 1 St 442 6 39
komunikace Anglicky jazyk o | o | 3 31+ 3 D2 1
l\f[a.t,ema.tlka a Matematika 3+1 5 4+1 4t | 4t 4 24
jeji aplikace 1 1
Informacni a
komunika¢ni
technologie Informatika - - - 1 1 2
Zména :
Informatika
Prvouka 2 2+1 2 1
Clovek a jeho Prirodovéda | LT 2 15
svet 1
Vlastivéda 11+ 2 1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1
Uméni a kultura 12
Vytvarnd vychova 1 1 1 2 2
Clovék a zdravi Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovek, a svet Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5
prace
pocet hodin v ro¢niku 20 22 24 26 26 16 118




Poznamky k u¢ebnimu plianu

Vyucovaci jednotkou na 1. stupni je vyucovaci hodina. V pribéhu Skolniho roku
je zarazovano projektové vyucovani pii dodrzovani zasad hygieny Skolni prace (prestavky, relaxace
apod.). Pfedmét specidlni pedagogické péce je realizovan z disponibilnich hodin.

Cesky jazyk a literatura
- v 1.a2. rocniku ma predmét komplexni charakter
- ve 3.- 5. roéniku je pro prehlednost ¢lenén do slozek specifického charakteru

=  mluvnice — jazykové vyucovani
= Cteni a literarni vychova

= slohové a komunika¢ni vychova

- psani se vyucuje zpravidla v mensich ¢asovych celcich, nez je celd vyucovaci hodina
O casové dotaci jednotlivych slozek rozhodne vyucujici.

Anglicky jazyk
- ve 3. ro¢niku je predmét koncipovan jako tivodni sezndmeni s jazykem, pisemny projev je
zameérne potlacen (nikoliv vSak zcela vyloucen)

Informatika

- obsah vyuky je zaméfen na sezndmeni s poc¢itacem jako pracovnim néstrojem

Zména:

obsah vyuky se zaméfuje na predevsim na rozvoj informatického mysSleni ana porozuméni
zéakladnim principtim digitalnich technologii.

Prvouka, Vlastivéda, piirodovéda

- predmét, ve kterém je realizovan obsah vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

Pracovni éinnosti
- predmét ma komplexni charakter, vzdélavaci obsah zahrnuje vSechny tematické okruhy

Prace s drobnym materidlem

Konstrukéni ¢innosti

Péstitelské prace

=  Pfiprava pokrmi
O vybéru jednotlivych témat a organizaci vyuky rozhodne vyuCujici tak, aby byly splnény
oc¢ekavané vystupy na konci 1. obdobi ZV (dle SVP) a 2. obdobi (dle RVP ZV).

Zména :

Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zédkladnim principtim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich ¢innostech, pii
kterych zéci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani
fesitelnosti problémii 1 hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich



interpretaci a na zakladé feSeni praktickych tkoll 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci
prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak
k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému
uzivani. Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostrednictvim her, experimenti, diskusi
a dalSich aktivit vytvateji prvni predstavy o zpiisobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim
prostiedi si oveéiuji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklada
zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci
vytvéreji zéklad pro pochopeni informatickych konceptti. Soucasti je 1 bezpecné zachdzeni s
technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze
vede Zaka k:

e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevi svéta kolem n¢j
e nachazeni riiznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepSim vysledkim

nez samostatna prace

e porozuméni riznym pfistupim ke kédovani informaci i riznym zptsobtiim jejich
organizace

e rozhodovani na zaklad€ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentt

e standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

e nezdolnosti pii feseni tézkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vypotadani se s problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestam, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat

Zména:

INFORMATIKA

A) Cile vzdélavaci oblasti

- poznani ulohy informaci

- porozuméni praci sinformaci — vznik, ulozeni, ptfenos, zpracovani, vyhledavani,
praktické
vyuziti

- vyuzivani modernich informacnich a komunikaénich technologii

- schopnost ovéfit vérohodnost ziskané informace vyuZitim vice zdroji

- schopnost formulovat sviij pozadavek

- vypocetni techniku a vyukovy software vyuzivat ke zvySeni efektivnosti u¢eni

- dokazat prezentovat vysledky své prace s vyuzitim vhodného softwaru

- respektovani prav duSevniho vlastnictvi

- zaujeti odpovédného ptistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicim se na internetu nebo



jinych mediich
- Setrnd prace s vypocetni technikou

B) Charakteristika vyuky

Vzdélavaci oblast Informatika Informacni a komunikaéni technologie umoziuje vSem zaktim ziskat
zékladni dovednosti v ovladani vypocetni techniky, orientovat se ve svéte informaci, zpracovat
ziskané informace a vyuzitje v dalS$im vzdélavani i v praktickém zivote.

Na prvnim stupni zédkladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentti, diskusi a dalSich
aktivit vytvareji prvni predstavy o zptisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a
objevuji informatické aspekty svéta kolem nich.

Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve
vhodném programovacim prostiedi si ovétuji algoritmické postupy.

Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim
jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zdklad pro pochopeni informatickych
konceptl. Soucasti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které
vedou k prevenci rizikového chovani.

Zména :

C) Obsah uciva v jednotlivych ro¢nicich a zarazeni prifezovych témat

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

1. —4. ro¢nik
1. stupeni

Zaklady prace s pocitacem

- Ovladani mysi — spravné drzeni, klik, dvojklik, tah

- Pouziti vyznamnych kldves — Delete, Bks, Enter, mezernik

- Nacvik zakladni orientace na klavesnici

- PiihlaSeni do Skolni pocitacové site, spravné vypnuti pocitace

- Orientace v nabidce Start

- Vyuziti vyukového softwaru

- Seznameni se zdravotnimi riziky spojenymi s vyuzivanim vypocetni techniky



Vyhledavani informaci a komunikace

- Zakladni orientace v prosttedi internetu

- Vyhledavani pomoci kli¢ového slova ve fulltextu

- Komunikace pomoci béZnych komunikacénich zatizeni
- techniky

Vyhledavani informaci a komunikace

- Zakladni orientace v prostiedi internetu
- Vyhledavani pomoci klicového slova ve fulltextu
- Komunikace pomoci béZnych komunikac¢nich zatizeni

Data, informace a modelovani
Ocekavané vystupy - 2. obdobi

> 7ak uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci 1épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zéklad€ dat

> popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znadzorni ji

> vycte informace z daného modelu

Ucivo

> data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuzitim
textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

vyvozovani zaveéri

> kodovani a pfenos dat: vyuzZiti znacek, piktogrami, symbolt a kodl pro zdznam,

sdileni, pfenos a ochranu informace

> modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuZziti obrazovych modeli
(myslenkové a pojmoveé mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkouméani, porovnavani

a vysvétlovani jevl kolem zaka

Algoritmizace a programovani
Ocekavané vystupy 2. obdobi

>74k sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

> popise jednoduchy problém, navrhne a popisSe jednotlivé kroky jeho feseni

> v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

> oveii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Ucivo
> fteSeni problémi krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy
zapist pomoci znacek, obrazkil, symboli ¢i textu, precteni porozumeéni, tprava krokt v
postupu, sestaveni funk¢éniho postupu, ktery fesi jednoduchou situaci



> programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim
prostiedi; udalosti, opakovani, sekvence, podprogramy; sestaveni jednoduchého programu

> kontrola feSeni: porovnavani postupu, diskuse, ové€fovani funk¢nosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim, nalezeni chyby a oprava postupu; nahrazeni opakujiciho se vzoru
cyklem

Informacni systémy
Ocekavané vystupy 2. obdobi

>748k v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
> pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna
1 neciselna data

Ucivo
> systémy: skupiny objekti a vztahy mezi nimi, vzdjemné plisobeni; ptiklady systému
z ptirody, Skoly a blizkého okoli zdka; Casti systému a vztahy mezi nimi

> prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektii; fazeni prvki do fad,
¢islovany a necislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zdznam,
doplnéni a uprava zdznamu

Digitalni technologie
Ocekavané vystupy 2. obdobi

>74k najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu
> propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
> dodrZuje pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi

Ucivo

> hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi,
pfepinani a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubort

> pocitacove sité: propojeni technologii, (bez)dratové ptipojeni; internet, prace ve sdileném
prostiedi, sdileni dat

> bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitdlnim zafizenim; uzivatelské ucCty, hesla

Zména:

UcCebni plan

roénik | téma hodiny je treba
pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 16 A
Prace ve sdileném prostredi 7 A



https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.2s8eyo1
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.3rdcrjn
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.17dp8vu

Uvod do koédovani a Sifrovani dat a informaci

Zaklady programovani

Ion

Uvod do prace s daty

Zaklady programovani — prikazy, opakuijici se vzory

Uvod do informaénich systémt

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

Tematicke celky

1. stupen

4. roCnik
Ovladani digitalniho zafizeni

Digitalni technologie, systémy, zaklady bezpecnosti

—
SorPrORNPrO

> > P>

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rdzného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina

pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pojmenuje jednotliva digitalni

zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

e vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a pocitaem

e edituje digitalni text, vytvofi
obrazek

e prehraje zvuk €i video

e ulozi svoji praci do souboru, otevfe
soubor

e pouZziva krok zpét, zoom
e feSi ukol pouZzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupef ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stuper zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Pocita€ a sit

B: kap. 2

C: klikani mysi, tahani mysi
C: kresleni ¢ary a vybarvovani
C: ovladace

B: kap. 3, 5



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.3whwml4
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.2xcytpi
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.1y810tw
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.z337ya
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.44sinio
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.1ksv4uv
https://docs.google.com/document/d/18Go8zMHJg57K9yJEPB49ydWYVhNTvculL3axLCu40rg/edit#heading=h.lnxbz9

zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Prehravani zvuku

Pfikazy a program

kap. 3

: psani na klavesnici

kap. 5, C: doplfiovani a Uprava textu
kap. 3, 5

kap. 3,5

: pFehravani zvuku

: Hodina ,Co je pocitacovy program®

OOWWwWoOw

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické €innosti, objevovani,

experiment, pouZiti videa

Prace ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rdzného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpeCnostni a jina

pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede rizné pfiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodicu

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpeclnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

e pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitaCe

a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Zdroje

A: ugebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stuper zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v rdznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

PocitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat,
ko$

Technické problémy a pfistupy k jejich

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Caste¢né)

C: Hodina ,Ja a pocitaCovy svét®, B: kap. 6
B: kap. 7, C: Hodina ,Ja a pocitatovy svét*
C: Hodina ,Kam se schovaji data“



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Feseni |

Vyukové metody a formy
Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,
experiment, pouZiti videa




Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sdéli informaci obrazkem
e pfeda informaci zakédovanou
pomoci textu &i Cisel
e zakdduje/zasifruje
a dekdduje/desifruje text
e zakodduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky
e obrazek slozi z danych

geometrickych tvar( &i navazujicich
usecCek

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Piktogramy, emodzi
Kéd

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kdédovani informace obrazkem
Koédovani informace textem
Koédovani informace &islem
Kédovavani a Sifrovani textu
Kdédovani rastrového obrazku
Koédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich i

skupinach

Zaklady programovani

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program;
e OVEéfi spravnost jim navrzeného

postupu €i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

Zdroje



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

deskova hra Scottie Go! vyukova hra programovani pro déti

Kreativni laboratof Méstské knihovny TiSnov

Uéivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou razné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
http://scottego.com
https://www.mktisnov.cz/kreativni-
laborator/

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

S. rocnik
Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci

Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat

e pro vymezeny problém

zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu €iselna i nec€iselna
data

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v u¢ebnich materialech

e doplni posloupnost prvku
e umisti data spravné do tabulky
e doplni prvky v tabulce

e v posloupnosti opakujicich se prvku
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvoijici, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/
http://scottego.com/

Zaklady programovani — pfikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni

v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

OVEéfFi spravnost jim navrzeného

postupu €i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory,

pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny
problém

Zdroje

deskova hra Scottie Go! vyukova hra programovani pro déti

Kreativni laboratof Méstské knihovny TiSnov

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazu

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
http://scottego.com

https://www.mktisnov.cz/kreativni-

laborator/

Modul 1 Badani 1,2
Modul 1 Badani 2,3
Modul 1 Badani 2,3
Modul 1 Badani 3
Modul 1 Badani 4
Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka



https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/
https://www.mktisnov.cz/kreativni-laborator/
http://scottego.com/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informaénich systému

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuiji,

rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky

e urci, jak spolu prvky souvisi

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni
e v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

e OVéFi spravnost jim navrzeného

postupu €i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

® rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za
neéj

e vytvarfi, pouziva a kombinuje vilastni
bloky

e pfecte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva nahodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikazu

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni Car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni program(i

Programovaci projekt

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovani pomoci grafd a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
k ni jiz vi, a znazorni ji objekty
e vycte informace z daného modelu e pomoci obrazku znazorni jev
e vyhleda informace na internetu e pomoci obrazkovych modelu fesi
zadané problémy
e pomoci uziteCnych webovych
stranek ovéfi informace

Zdroje ;
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Graf, hledani cesty Grafové modely

Schémata, obrazkové modely DalSi grafové modely

Model Reseni problémt pomoci modell

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich &i skupinach

Digitalni technologie, systémy, zaklady bezpe&nosti

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

Zakyné/zak:
e uklada a spravuje sva data; e umi spustit, pfepnout a ovladat aplikace
najde a spusti pozadované aplikace e uloZi textové a grafické soubory
e dokaze pfipojit digitalni zafizeni e dokaze pracovat ve sdileném prostredi
pfipojeni digitalnich zafizeni e umi vytvofit jednoduchou prezentaci
e dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, eumi se pfipojit k internetu, dokaze posilat
aby minimalizoval riziko ztraty Ci a pfijimat e[Jmailové zpravy
zneuziti dat; dodrzuje zasady bezpecnosti | e zkontroluje, zda jsou Casti pocCitace
prace s digitalnimi technologiemi spravné propojeny,
Zdroje

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.Cz/datova-lvhota/ve-skole)
ucebnice Informatika 1, Informatika 2 pro 1. stupen ZS, nakl. FRAUS
https://www.informatika.fraus.cz/

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Mobil a poéitaé Hodina ,Co je pocitacovy program®

Co vSechno je pocita¢ Hodina ,Komunikace po internetu®

Co je internet Hodina ,Soukromi v digitalnim svété*
Vyhledavani informaci Cast B:

Tvorba prezentaci Digitalni technologie a zaklady bezpec¢nosti

Kvalitni zabezpeceni
Ochrana soukromi

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment, video

V Katové dne 23. 06. 2022 Mgr. Eva Hradilova, feditelka




